Frumkveaedi ad verkefninu eiga Anna Wojtynska, Dogg Sigmarsdottir
og Lara Hoffmann.

Verkefnid er styrkt af Bdkasafnasjéoi og Byggdarannsdknasjoaoi.



Vettvangur samskopunar / Community Co-Creation

e Vor 2022 —Haust 2023

« Samstarfsverkefni: Haskoli islands, Haskolinn &
Akureyri og Borgarbdkasafn Reykjavikur (Lara
Hoffmann, Anna Wojtynska, Dogg Sigmarsdottir)

 Samstarfsadilar:
« Amtsbdékasafnio a Akureyri
Héradsbokasafn Rangaeinga (Hvolsvollur)
Bdékasafn Héradsbua (Egilsstadir)
Békasafn Husavikur
Bokasafn isafjardar
Kaktus, Akureyri
Hversdagssafn (Museum of Everyday Life), isafjordur
Blabankinn, Pingeyri
Slaturhusio (Egilsstadir)




Askoranir

Aukinn og fjolbreyttari hreyfanleiki folks
(innflytjendur og ferdamenn)

Vaxandi fjolbreytni

Tviskiptur vinnumarkadur og aukin félagsleg
adgreining

Framfarir i upplysingataekni og samskiptataekni
,o0cial acceleration® (Hartmut Rosa, 2013)
Ryrnun félagslegra innvida

Samfélagio sem gildi:

Umfram fjarhagslegan hagnad

Vellidan

Oryggi

Félagsleg samheldni
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Felagslegir innvidir

Social spaces are “physical places and
organizations that shape the way people
interact (...) People forge bonds in places that
have healthy social infrastructure — not because
they set out to build community, but because
when people engage in a sustained, recurrent
interaction, particularly while domg things they
enjoy, relat/onsh/ps inevitably grow.”

E. Klinenberg, Palaces for the people, 2018, p.5

* Hvernig eru rymi fyrir samskipti og samkomur
skopud?

* A hvada forsendum eiga samskipti sér stad?




Askoranir

Takmorkud urreedi: timi, folk, fjarmagn, plass
“Share ownership” — Deila valdi
Litill patttaka — Na til folks / Reekta tengsl

,WVi0 vorum med petta verkefni i fyrra um pad
hvernig folk finnur sig heima einhvers stadar. Vid
burftum 12 konur, sumar komu en adrar drégu sig
ur verkefninu, svo vid purftum eiginlega ad fara og
saekja peer. Einn starfsmadur okkar 6k alla leid |
adra sveitarfélag til ad seekja patttakanda. Vid
l6gdum mikla vinnu i ad fa patttakendur fra 66rum
sveitarfélogum.
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Co-Created Programming /
Samskopun

* Bottom- up nalgun
* Feer hluta valdsins til samfélagsins
/ samfélagsmedlima

 Samstarf vid samstarfsadila
samfélaga — ,valdaskipti® yfir rymi
og starfsemi

* “Representation Matters”




STAR WARS THEMED _ N
LIBRARY PARTYZ! THAT'S

S0... LETS SEE WHAT
IDEAS ARE IN THE _
| * pegar l0gd er ahersla a bottom-up
nalgun fremur en top-down i
menningarverkefnum getur pad
hjalpad til vid ad fordast
osamraemi milli vinnu stofnanna

og vaentinga notenda.

* Eitt mikilveegasta skrefid i att ad
verkefnavinnu er ad skapa rymi
par sem medlimir samfélagsins
geta komid a framfaeri porfum
sinum og skiptast a hugmyndum
um peer pjonustur sem vantar.




List og skapandi aoferoir |

* Listir og skapandiverkefni geta studlad ad
félagslegum tengslum og aukid samheldni baedi

milli og innan 6likra hopa (Otte, 2019).

e Skapandiverkefni, listir og bokmenntir geta skapad
valdgefandi rymi par sem innflytjendur geta tekid
batt i samfélaginu a jafnari grundvelli, tjad afstodu
sina, dregid i efa einfaldadar imyndir af flutningi og
hreyfanlegum einstaklingum, hafa ahrif, og barist

fyrir breytingum (Jeffery o.fl., 2019).
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Laerdomur verkefnisins og hagnyt rao

Ekki takmarka hugmyndir vio rymio i nuverandi mynd. Er moguleiki & ad fara ut fyrir stofnunina
og nyta rymid® med skapandi heetti?

Laerou af nagronnum pinum. Getur pu leitad svara hja folki i pinu neerumhverfi, hvada vidburdir
myndu hofda til peirra og hvort pau myndu vilja leggja sitt af morkum?

Leitadu eftir samstarfi vid markhopinn: Veist pu um einhvern sem tilheyrir markhépnum og byr i
binu samfélagi og geeti adstodad pig vid undirbuning?

Framhald og samraemi: Reglulegir vidburdir styrkja préun samfelags, ef folk er medvitad um ad
um vidburdarod er ad reeda sem a sér reglulega stad, pa er liklegra ad folk meeti.

Virkjadu skopunarkraftinn: Getur pu notad skapandi adferdafreedi til ad audvelda folki ad
meaetast, skapa rymi par sem vid getum verid olik og tekid patt 6had tungumali?

Ekki lata fjarhagsrammann hefta pig: Er moguleiki 4 ad finna samstarfsadila (a islandi eda
erlendis) og seekja sameiginlega um styrki?

Langtimahugsun: Pad tekur tima ad byggja upg samfélagsrymi, ertu tilbuin ad gefa pessu tima,
bida og sja hvernig malin proast yfir lengri tima*

Treystu ferlinu: Pessi handbdk synir ad pad er haegt ad fara otal leidir til ad na arangri og skrefin
burfa ekki ad vera stor til ad skipta folk og samfélog mali.

Ad lokum, mundu ao 6ttinn vio ad mistakast er sammannlegur. Ekki lata 6tta hindra pigi ad
profa, mistok eru hluti af ferlinu.




Lokaoro

* “The library plays a perfect role in creating an open
public space. Also with the new type of events (...),
where English speaking people are also engaging. |
would not say that we (as an independent museum)
could be that institution. It could only work if we
would be open all year around and be supported by
the municipality." (Isafjordur)

* "In creating a new strategy plan for the library, we
needed to speak to get ideas from people who are
not the staff or already using the library today."
(Akureyri)
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